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EMENTA

A unidade curricular tem como objeto de discussdo a cultura digital e sua contextualizacdo nos ambitos da
Educacdo, propondo reflexdes que abarcam alguns dos desafios e possibilidades que emergem a partir das
associa¢des entre humanos e a materialidade digital. A cultura digital serd problematizada considerando a
dindmica de reconfiguracdes da acdo humana no/com o ciberespaco, tencionando desdobramentos a esfera
educacional. A unidade curricular também busca introduzir fundamentos da Teoria Ator-Rede como uma
possibilidade teérico-metodoldgica capaz de suscitar vias para se pensar a pesquisa em Educacao envolvendo
performances que emergem das imbricacdes da materialidade digital aos processos formativos na cultura
digital. Por fim, visando uma introducdo a estruturacdo e analise de dados auxiliada por ambientes digitais,
projetam-se praticas com um software de analise qualitativa para a pesquisa em Educacio.

OBJETIVOS

e Problematizar alguns dos fendmenos da cultura digital, identificando e discutindo desdobramentos ao
campo educacional;

e Introduzir fundamentos da Teoria Ator-Rede como via tedrico-metodolégica compativel ao estudo de
objetos da cultura digital;

o Introduzir um software de analise qualitativa de dados como suporte a pesquisa em educacgio.

CONTEUDO PROGRAMATICO

o Cultura digital: conceito, possibilidade e desafios;

¢ Dataficacao: conceito e implicagdes na cultura digital;
o Plataformizacdo e praticas algoritmicas;

¢ Introducdo a Teoria Ator-Rede;

® Pratica com software de andlise qualitativa.

METODOLOGIA DE ENSINO

Em termos metodoldgicos, as atividades didaticas preveem aulas dialogadas partindo de indicagio de leituras
e exposicdes do contetido programatico, analise de imagens, debates pautados em videos e/ou matérias
veiculadas nas midias, palestras com especialistas e visitas em espacos para observacdo/intervengao.

O portal didatico institucional também ¢é considerado como ambiente de ensino-aprendizagem e
instrumentalizara o desenvolvimento da proposta pedagégica da unidade curricular aqui apresentada. Essa
plataforma digital é assumida como extensao das propostas de sala de aula, bem como da comunicagdo entre
professores e alunos durante o semestre letivo.

CRITERIOS DE AVALIAGAO E FREQUENCIA

Avaliacao:

Atendendo as exigéncias Institucionais de registro, projeta-se:

Pagina 2 de 2




e Atividades no portal didatico (quatro pontos);
e Trabalho final da unidade curricular (seis pontos).

Como trabalho final serd indicado a construcdo de um texto académico, individual, tendo como eixo de
embasamento uma das temadticas trabalhadas na unidade curricular. Espera-se que essa producdo apresente
um aprofundamento reflexivo, incorporando links com o ciberespaco e outras fontes de referéncia que
contemplem os objetos discutidos ao longo da unidade curricular. Ainda nessa produg¢do, também sera
incentivado um posicionamento sobre como, em que os debates da unidade curricular afetou(ram) o/a(s)
participante(s).

Critérios de avaliacio:

1. Conformidade ao estilo de escrita académica;
2. Utilizagdo correta de referéncias académicas;
3. Coesdo/coeréncia de ideias;

4. Formatacdo conforme normas ABNT.
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Aprovado pelo Colegiado em !/ /2022.
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